PROGRAMACION

ORIENTADA A
OBJETOS

ALUMNO: BERROCAL CHACALTANA
JOSE ORLANDO

FACULTAD: INGENIERIA MECANICA
ELECTRICA Y ELECTRONICA

ESCUELA: INGENIERIA ELECTRONICA

CICLO: IVEE-A




Programacion Orientada a Objetos — Visual
Studio

I. INTRODUCCION
a programacion es un proceso fundamental en el

desarrollo de software, que implica una serie de
etapas criticas para garantizar que el producto
final funcione correctamente. Este informe se centra en
dos de las etapas mas importantes: la depuraciony

la compilacion.

I1. ANALISIS DEL PROBLEMA
El primer paso en cualquier proyecto de programacion es
el analisis del problema. En esta fase, se define claramente
el objetivo que se desea alcanzar. Es esencial comprender
las necesidades del usuario y los requisitos del sistema.
Esto puede incluir la recopilacion de informacién a través

de entrevistas, encuestas o analisis de sistemas existentes.

I11. DISENO DE LA SOLUCION
Una vez que se ha analizado el problema, el siguiente paso
es disefiar la solucién. Esto implica crear un plan o un
esquema que detalle como se abordara el problema. Se
pueden utilizar diagramas de flujo, pseudocddigo o
modelos de disefio para visualizar la estructura del

programa.

IV. IMPLEMENTACION
La implementacion es la fase en la que se escribe el
coédigo. Los programadores utilizan un lenguaje de
programacion adecuado para traducir el disefio en un

programa funcional. Es importante seguir las mejores

practicas de codificacion para asegurar que el cédigo sea

legible y mantenible.

V. DEPURACION
La depuracion es el proceso de identificar y corregir
errores en el coédigo fuente. Estos errores, comiunmente
conocidos como "bugs", pueden surgir por diversas
razones, como errores de sintaxis, l6gica o problemas de
ejecucion. La depuracion es una etapa critica, ya que un

software con errores puede no funcionar como se espera.

Técnicas de Depuracion

Existen varias técnicas que los programadores pueden
utilizar para depurar su cédigo:

Revision de Codigo: Consiste en leer el codigo en busca
de errores evidentes.

Uso de

herramientas de desarrollo incluyen depuradores que

Herramientas de Depuracion: Muchas
permiten a los programadores ejecutar el codigo paso a
paso, observar variables y evaluar expresiones.

Pruebas Unitarias: Estas pruebas permiten verificar que
cada parte del cédigo funcione correctamente de manera

aislada.

Importancia de la Depuracion

La depuracién no solo ayuda a corregir errores, sino que
también mejora la calidad del software. Un codigo bien
depurado es mas facil de mantener y menos propenso a

fallos en el futuro.



V1. COMPILACION
La compilacion es el proceso de transformar el codigo
fuente escrito en un lenguaje de programacién en un
codigo ejecutable que puede ser entendido por la maquina.
Este proceso es esencial para que el software funcione en
el entorno para el cual fue disefiado.

Proceso de Compilacion
El proceso de compilacion generalmente incluye varias
etapas:

e Anadlisis Léxico: El compilador analiza el codigo
fuente y lo divide en tokens.

e Analisis Sintactico: Se verifica que la estructura
del codigo sea correcta segin las reglas del
lenguaje.

e Generacion de Codigo: Se traduce el codigo
fuente en un cédigo de maquina que puede ser
ejecutado por el sistema operativo.

e Optimizacién: Se realizan mejoras en el cddigo

para que sea mas eficiente.

Importancia de la Compilacién

La compilacién es crucial porque asegura que el codigo se
ejecute de manera eficiente y sin errores. Un cddigo bien
compilado puede mejorar el rendimiento del software y

reducir el tiempo de ejecucion.

VI1I. CoONCLUSION

La programacién es un proceso complejo que requiere
atencion a cada etapa, desde el analisis del problema hasta
la depuracién y compilacion del codigo. Comprender estos
pasos es esencial para cualquier programador que busque
desarrollar software de alta calidad. La bibliografia
proporcionada ofrece recursos valiosos para aquellos que
deseen profundizar en estos temas y mejorar sus

habilidades de programacion.
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